Lien vers la MindMap décrivant le Game design du jeu:

https://mm.tt/1260578143?t=PYJ90obmQzu

Aspect graphique du jeu :

Screenshot :
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Nous pouvons voir correctement sur les images que le milieu rencontré dans le jeu est
sombre, les lumiéres présentes sont rare et les couloirs étriqués. Le vu du personnage ne permet pas
de voir sur les cotés et deriere nous, ce qui laisse beaucoup d’angles morts.



Cartes originelles présentes dans le jeu :

https://www.speedrun.com/ai/thread/ocr70
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Traces de recherches :

Lieux possibles :

Baie d’embarquement

Baie d’amarage

Salle des machines

Traitement de I'eau € Ce qui a été retenu
Fonderie

Salle des commandes

Armes (entrepot)

Vaisseaux infecté (ruche alien)
Capsule de sauvetage

2 stations séparé par un couloir
Dortoir

Cuisines

Zones de « congélation »



Esquisses de plan :
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